Computacion aplicada a los medios impresos y electronicos

1. Conceptualizacion de disefio editorial

1.1 Definicién de medios impresos.

1.2 Caracteristicas y procesos de elaboracion de medios impresos
(hoja volante, triptico, cartel, boletin, revista, etc.).

2. Computacion y diseiio editorial

2.1 Definicion de nuevasitecnologias.

2.2 Aplicacion de software en la elaboracion de medios impresos.
2.2.1 Sistemas especializados (creado para la empresa).
2.2.2 Sistemas generales (procesadores de texto, paquetes de

tratamiento fotografico, vector y disefio de paginas web).

2.3_Plataformas computacionales‘usadas en la produccion de
medios impresos.

2.4 Definicion.y tipos de publicaciones electronicas.

2.5 Proceso para la elaboracién de publicaciones (texto, imagen,
disefo y autoedicion del impreso).

. Creacion y preparacion de textos (el procesador de texto)
3.1 Captura de la informacion.
3.2 Formato del texto (titulos, subtitulos, caracteristicas de fuente,
caracteristicas de parrafo).
3.3 Formatos de archivo (.doc, .rtf, .txt).

. Creacion de dibujos y logotipos (paquete de dibujo en linea)
4.1 Caja de herramientas.
4.2 Formas geométricas.
4.3 Dibujo a mano alzada y en curvas de bezier.
4.4 Relleno (color plano, degradado, de patrén, de mapa de bits).
4.5 Contorno (color, tipo de linea, grosor de linea).
4.6 Texto (fuente, puntaje, relleno, contorno, trayecto, curvas,
rotacion).
4.7 Efectos especiales (distorsion, transparencias, sombras, etc.).
4.8 Importacion de imagenes digitales.
4.9 Creacion de graficos (de barras, de pastel, diagramas de flujo,
tablas, etc.).
4.10 Formatos de exportacion (.tif, .jpg, .bomp, .wmf).

5. Manipulacion de imagenes digitales (paquete de manejo

fotografico)

5.1 Caja de herramientas.

5.2/Mascaras.

5.3 Recorte de objeto.

5.4 Retoque de brillo y contraste.

5.5 Aplicacién de efectos predisefiados.

5.6 Fotocomposicion de imagen digital utilizando capas.
5.7 Tamafo de la imagen.

5.8 Formatos de exportacion (.tif, .jpg, .omp, .wmf).

. Edicion del impreso (autoedicion)

6.1 Esquema del impreso (boceto de la distribucion de los
elementos: texto e imagenes).

6.2 Disefno de pagina (tamafo de papel, margenes, columnas).

6.3 Disefio'de paginas maestras (uso de lineas guia, encabezados,
pies y numeracion).

6.4 Importacion de texto, imagenes y graficos.

6.5 Caracteristicas de texto (fuente, parrafo, tabulaciones y vinetas;
rotacion, ordenamiento, flujo de texto, encadenado).

6.6 Manejo de imagen (redimensionar, ordenar, recortar).

6.7 Formatos de salida.

. Elaboracion de publicaciones electronicas

7.1 Disefo de interfase.

7.2 Hipervinculos (archivos vinculados).
7.3 Texto e imagenes.

7.4 Marcos (indice).

7.5 Tablas.

7.6 Preparacion para grabacion en CD.
7.7 Paginas Web.
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